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Rozwoj dziecka w przedszkolu 1 edukacji wczesnoszkolnej
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Pruszkow

~STEAM Lab
- kreatywna przestrzen dzieci”

Ewa Myka - Zaprawa
MOJE BAMBINO




Gtéwnym celem STEAM jest ksztatcenie w uczniach kompetencji przysztosci:
* myslenia innowacyjnego, nieszablonowego i analitycznego,
* podejmowania rozwaznego ryzyka,

;

- * krytycznego myslenia,
. ‘ * zaangazowania w eksperymentalne i aktywne uczenie sieg,
y ‘.‘ * twdrczego rozwigzywanie problemow, kreatywnosci
/' * wspotpracy i aktywnego uczestnictwa w procesach twdrczych.
4 .

Pracodawcy z kolei w badaniach pracodawcéw wymieniajg 15 najistotniejszych umiejetnosci,
ktére powinien posiadac pracownik. Wsréd nich znajdziemy miedzy innymi:
« Myélenie analityczne i innowacyjne * Przywddztwo i umiejetnos¢ wywierania wptywu spotecznego

« Uczenie sie i strategie uczenia sie * Korzystanie z technologii i jej monitorowanie

« Rozwiazywanie probleméw * Kreowanie i projektowanie technologii, programowanie

* Myslenie krytyczne i analityczne * Inteligencja emocjonalna

* Kreatywnos¢, oryginalnos$¢ i inicjatywa wtasna

Bémbine’ St/,ﬁ ajewski




Komisja Europejska wymienia 8 obszaréw, ktére odegrajg istotng
role w edukacji dzieci przez cate zycie, a s3 to:

* umiejetnos$é rozumienia tekstu czytanego i pisanego,
operowania informacjg i jej tworzenia (ang. “literacy”)

* kompetencje cyfrowe i umiejetnos¢ korzystania z technologii

* kompetencje zwigzane z obszarem STEM (matematyczne,
przyrodnicze, inzynieryjne)

* kompetencje interpersonalne i te zwigzane z nauka przez cate
zycie

* kompetencje w zakresie przedsiebiorczosci

* wielojezycznosci

* wielokulturowosci i wyrazania siebie

* kompetencje obywatelskie

Bémbine’ St/,ﬁ ajewski




. Mimo, ze nie istnieje jedna uniwersalna lista kompetencji
\ ‘ przysztosci, da sie zauwazy¢ umiejetnosci, ktdre pojawiajg sie w
zestawieniach najczesciej.

Naleza do nich:

myslenie algorytmiczne i myslenie komputacyjne, ktore opiera sie
na mysleniu logicznym i analitycznym, czyli umiejetnosc rozktadania
problemu na mniejsze czastki, rozpoznawanie prawidtowosci i
eliminowanie elementéw mniej istotnych,

myslenie kreatywne, twdrcze myslenie, krytyczne rozumienie
mediéw — umiejetnos¢ uzasadniania tez w oparciu o wiarygodne
zrédfa jak i rozpoznawanie fatszywych

i niepewnych informacji, gotowos¢ do nabywania wiedzy przez cate
zycie, zdolno$¢ adaptacji do zmieniajgcego sie jutra, umiejetnosc¢
odpowiedzialnego korzystania z nowych technologii, ale tez ich

projektowania i kreowania.
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DLACZEGO KOMPETENCIJE PRZYSZtOSCI
SA TAK WAZNE?

Kompetencje przysztosci pomoga odnalez¢ sie
w zmieniajgcym sie sSrodowisku, w szkole,
w zyciu codziennym jak i dobrze przygotowac sie do przysztej
wedrowki po sSwiecie zawodow.
Zwiekszg szanse na znalezienie stabilnego, dobrze ptatnego
zajecia, ktoére bedzie spotecznie istotne
i przyniesie wewnetrzng satysfakcje.
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SIEE
Czym jest STREAM? e

STREAM to edukacyjna koncepcja skupiajgca
sie na projekcie jako metodzie, ktéra obejmuje
sze$¢ kluczowych dziedzin tematycznych:

nauke (science)
technologie (technology)

inzynierie (engineering)

4 B\ E S

robotyke (robotics)

sztuke (arts)

i matematyke (mathematics)

B&bine St/n; ajewski




STEM, STEAM czy
STREAM?

Idea STEM powstata w wyniku potrzeby

ksztatcenia dzieci w kierunku
przedmiotéw Scistych i powigzan miedzy
nimi, aby lapiej przygotowac¢ je do
wykonywania  zawoddéw  przysztosci
zwigzanych z  czwartg  rewolucja
przemystowa. Pdzniej dodana zostata do
tej idei sztuka (A).

STEAM jest zatem petniejszym modelem,
ktory w ksztattowaniu mtodych umystéw
podkresla istote kreatywnosci i
tworzenia.

|
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ART,
czyli sztuka

STEAM to idea edukacyjna powstata w Rhode Island School of Design, ktéra dodata sztuke (A —
Arts) do wczesniejszej koncepcji STEM. Wedtug tej koncepcji ,,celem jest wspieranie prawdziwych
innowacji taczacych myslenie naukowca lub technologa

z koncepcja artysty lub projektanta”. STEAM to naturalne procesy tworcze i poznawcze,
angazujgce w proces uczenia sie wszelkie mozliwosci ucznia i wszystkie obszary jego mézgu. Tak
wiec dopiero model STEAM daje mozliwo$¢ wykorzystania petnego potencjatu ucznidw i
ksztattowania kompetencji przysztosci.

Uwydatnienie roli sztuki wydaje sie szczegélnie wazne. Jesli
przywotywane po tysigckroé przyktady Leonarda da Vinci jako
dowodu na specjalng wiez tgczgcg sztuke z technika, czy Nikoli

Tesli lub z drugiej strony Juliusza Verne'a jako tych, ktdrych
zycie poswiadcza, ze geniusz wynalazcy i wizjonerstwo artysty

rowniez tgczy bliskie pokrewienstwo.
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STEM, STEAM czy

STREAM?

Rola sztuki w rozwoju dziecka, czyli ART.

Rola sztuki w rozwoju dziecka jest o wiele bardziej
istotha niz moze nam sie wydawaé. Aktywnosci
artystyczne pomagajg dzieciom uczy¢ sie innych
przedmiotow, takich jak czytanie i matematyka. Poza
tym wspierajg jego rozwdj wzrokowy, ruchowy i
spoteczny.

1. Muzyka

2. Literatura

3. Rysowanie i malowanie

4. Teatr

5. Ekspresja ciata

St/rﬁ ajewski ®




STREAM? | ART

“W umysle i dtoniach malarza kryje sie wszechswiat.”

-Leonardo da Vinci-

Bétnbine

RYSOWANIE | MALOWANIE
Rysowanie i malowanie to dwie bardzo korzystne aktywnosci. Pomagaja

miedzy innymi rozwija¢ motoryke matg, pisanie, czytanie, kreatywnos¢ i
poprawiajg poczucie wtasnej wartosci.
Poza tym rysowanie i malowanie to doskonaty sposéb na wyrazanie uczuc i
emocji przez dzieci. Co wiecej, odgrywa znaczaca role w rozwoju ich
osobowosci oraz dojrzatosci psychologicznej.

Jesli chcesz pobudzi¢ w dziecku naturalng kreatywno$é, eksperci polecaja
dawa¢ mu mozliwo$¢ swobodnego rysowania i malowania. Dzieki temu
dziecko bedzie mogto swobodnie wyrazaé swojg wyobraznie i i
kreatywnos$¢. Daj mu takie materiaty jak kredki, glina, farby do malowania
palcami i akwarele. Pozwdl mu eksperymentowac na tablicy, kartonie,
ptdtnie, a nawet na Scianach.

St/n? ajewyski*




STREAM? | ART

Wykorzystywanie sztuki do wspierania rozwoju
dziecka pozwala dziecku wyraza¢ siebie w taki
sposbb, jaki mu odpowiada. Jedna z
najlepszych rzeczy, jakie mozesz dla dziecka
zrobi¢, to wspieranie jego umiejetnosci
artystycznych.

v kbl | 5w e,
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Badanie rozwoju poznawczego
dzieci M-Terapia

4 najwazniejsze wnioski:

* dzieci z grupy badanej rozwijaty sie 2 razy szybciej niz dzieci z
grupy kontrolne;j

* ponad 79% badanych nauczycieli wskazato wzrost
efektywnosci w obszarze wspdtpracy z dzieckiem

* ponad 83% badanych nauczycieli potwierdza wzrost
efektywnosci swojej pracy

* ponad 89% badanych potwierdzito efektywnos¢ pracy ucznia
wskazujac na efektywnos¢ zestawu M-Terapia w
doskonaleniu funkcji motorycznych, poznawczych,
spotecznych, komunikacyjnych, szkolnych, a takze w
funkcjonowaniu emocjonalno-motywacyjnym.

Bémbine’ St/,ﬁ ajewski




STREAM? | ART

\
A
r

Tworzenie muzyki i jej stuchanie pomaga
dzieciom rozwijac ich umiejetnosci
intelektualne, stuchowe, ruchowe oraz
mowe.

Béinbine

Muzyka pobudza rowniez ich umiejetnosci stuchania i inteligencje emocjonalna.
Muzyka dla dzieci to $wietne narzedzie do nauki.
Rymy i powtdrzenia wraz z ruchami rgk to swietny sposéb na poprawe stownictwa
lepsze zrozumienie znaczenia stéw.

ROZSPIEWANE DZIECI SA SPRAWNIEJSZE
| MADRZEJSZE.

Okazuje sie, ze amerykanscy uczniowie i uczennice, ktére
przez cztery lata korzystaty z kurséw artystycznych lub
muzycznych, uzyskiwaty na decydujacych o przyjeciu na
studia egzaminach SAT z matematyki srednio 98 punktéw
wiecej od pozostatych. Zatem oparcie ksztatcenia o
koncepcje STEAM pozwala mtodym ludziom uzyskiwaé
znacznie lepsze rezultaty na wielu polach jednoczesnie.
Podnoszgc swe kompetencje z zakresu plastyki lub muzyki
skuteczniej przyswajajg rowniez wiedze z obszaru nauk
Scistych, wcigz stereotypowo ustawianych w opozycji do
dziatalnosci artystyczne;j.
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Czyli znéw
komputery?

Otdz nie!

W metodzie STEAM duzo wazniejsze od wykorzystywania
technologii i komputeréw jest podejscie do nauczania. STREAM

jest metodg ksztattowania pozytywnej postawy wobec zdobywania

wiedzy, umiejetnos¢ zadawania pytan, szukanie rozwigzania.
Rozwijamy zdrowg postawe wobec popetnianych btedéw.

T3 metoda mozemy wiec tworzyé rowniez projekty "analogowe"
bez uzycia ekranu. Mogg to by¢ projekty przedmiotéw uzytku
codziennego i ich wykonanie, prace artystyczne, szycie, gotowanie,
rowniez praca warsztatowa - nie ma koniecznosci uczenia tylko
zagadnien natury "Scistej".

St/rﬁ ajevyski ®



dr hab. prof. UW
Marlena Plebanska

W odpowiedzi na potrzeby szkét i przedszkoli weszlismy we wspodtprace z
ekspertka z zakresu STEAM - profesor Marleng Plebanska.

Razem udato nam sie opracowal projekt przestrzeni, ktéra pomaga w
organizacji nowoczesnych zajec i uwzglednia uzycie nowych technologii,
w ktdre zostaty wyposazone szkoty w trakcie programu Laboratoria
Przysztosci.

Zatozeniem przestrzeni byto takze wsparcie zréwnowazonego rozwoju
dzieci w modelu edukacji STEAM zaréwno w przedszkolu, jak i w szkole.

Prof Marlena Plebanska jest uznang ekspertkg nowoczesnego nauczania,
| specjalistkg w zakresie zarzgdzania wiedzg, autorka ponad stu publikacji
naukowych oraz kilkudziesieciu publikacji popularno-naukowych z zakresu
e-edukacji.

v kbl | 5w e,
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Czym jest STEAM LAB?

STEAM LAB to strefa kreatywnego rozwoju dzieci, ktéra
zapewnia mozliwos$¢ realizacji projektéw poprzez zabawe,
zaréwno z najnowszymi technologiami, jak i tradycyjnymi
przyborami. To nowatorska przestrzen przeznaczona do
prowadzenia interdyscyplinarnych projektéw edukacyjnych,
miejsce, w ktérym realizowane sg innowacyjne scenariusze zajec
— przygody edukacyjne taczace elementy gier edukacyjnych oraz
pracy projektowej. Projekty te prowadzone sg z wykorzystaniem
zaréwno najnowszych rozwigzan informatycznych,
programowalnych robotéw, zaawansowanych systemoéw
projekcji, wirtualnej i rozszerzonej rzeczywistosci, jak réwniez
drewna, tkanin czy papieru, kredek czy plasteliny, co pozwala
rozwijac sie dziecku wszechstronnie.

St/rﬁ ajewyski*




M

Mathematics
- Matematyka

WYMIARY SALI: 11 x 12 m = 132 m?

S

Science --Nauka

STEAM LAB

strefy w szkole

Koncepcja STEAM Labu to pracownia podzielona
na 5 stref pracy projektowej, z ktérych kazda ma
okreslong funkcje. Jest jednak wyposazona w
mobilne stoty

i sprzet, ktory tatwo mozna przemieszczac, aby
tworzyé

przestrzen dopasowang

do potrzeb danej

Q klasy i konkretnego
projektu.
Art - Sztuka

o—

T

Technology
- Technologia

St/n? ajewyski*




132 m?

WYMIARY SALI: 11 x 12 m

Bétnbine
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STEAM LAB

strefy w przedszkolu

STEAM Lab to zatem miejsce, w ktérym:
— tradycja spotyka sie z nowoczesnoscig,
— przesztos¢ buduje przysztosé,
— sztuka przyjazni sie z nauka,
—tworzymy lepszy Swiat.

B&bine St/n? ajewski
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STEAM LAB to nie
tylko przestrzen
klasy, to caty system
pomieszczen.

.~ steamoteka

bBéibine




steamoteka

Wyposazenie musi by¢ udostepniane do
wykorzystania na wszystkich rodzajach zajec
w jakich mogg uczestniczy¢ uczniowie
(formalnie: zaje¢, o ktérych mowa w art. 109
ust. 1 pkt 1-3 i 5-7, ust. 2 i 4 ustawy z dnia
14 grudnia 2016 r. — Prawo oswiatowe (Dz.
U.z 2021 r. poz. 1082). Oznacza to zaréwno
zajecia lekcyjne (wszystkich przedmiotéw)
jak i kétka zainteresowan, zajecia
pozalekcyjne etc. Powinien by¢ tez (przy
zachowaniu warunkéw BHP) udostepniany
uczniom do realizacji ich wtasnych
projektéw i przedsiewzie¢ mozliwie bez
ograniczen.
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tlica STEAM

swie
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Béinbine

PRACOWNIA STEAM

Strefa S
- Nauka

Strefa badan i
eksperymentow,
dostosowana do
prowadzenia mini
projektéw badawczych w
formie zabawy z
wykorzystaniem wody oraz
realizacji doswiadczen
naukowych. To strefa
zielona, w ktérej dzieci
poznajg planete i rzadzace
nig prawa nauki poprzez
zabawe. Wypetniona
roslinami, ktére dzieci
moga samodzielnie
wyhodowad.

Strefa T
- Technologia

To strefa edukacji z
wykorzystaniem
technologii cyfrowych. To
strefa, w ktérej dzieci
realizujg technologiczne
elementy STEAM-owych
projektéw, uczg sie
programowania,
zdobywajg wiedze bawiac
sie robotami i klockami do
programowania, poznaja
pierwsze aplikacje
edukacyjne.

- podsumowanie

To strefa kreacji i
konstrukcji, w ktorej
dzieci opracowuja
konstrukcyjne elementy
projektéow STEAM,
wykonujac je z
réznorodnych
materiatéw: klockoéw,
tektury, tkanin,
materiatéw
plastycznych.

To strefa kreacji
artystycznych, edukacji
artystycznej przez
zabawe. To przestrzen, w
ktorej dzieci realizujg
artystyczne elementy
STEAM-owych projektéw,
wystawiajg
przedstawienia teatralne,
komponujg muzyke na
instrumentach, maluja.
To réwniez strefa
integrujaca prace w
pozostatych strefach.

To strefa pracy cichej, w
ktorej uczniowie
modelujg projekt,
dokonujg obliczen
matematycznych,
stanowigcych zadania
STEAM-owego projektu,
jednoczesnie mogg
zrelaksowac sie,
wykona¢ zadania w
mniejszych grupkach.

St/rﬁ ajevyski ®




PRACOWNIA STREAM

Strefa S
- Nauka

Strefa T
- Technologia

» Zestaw 4 Pory Roku

Zestawy Laboratoryjne,
mikroskopy, naczynia,
odczynniki, woda

Szklarnia na kétkach

Przybory kuchenne

monitory, tablice
interaktywne, programy
multimedialne

* Knowla Box

Béinbine

komputery, tablety
Scottie Go! basic
monitory, tablice
interaktywne, programy
multimedialne

Zestawy LEGO® DUPLO®
Knowla Box

Klocki Gigo, Botzees
Magiczny Dywan

- rekomendowane pomoce i czesci wyposazenia

Roboty edukacyjne: Blue-
Bot, Bee-Bot, Pro-Bot,
Loti, Robot terenowy
Robot Photon z
modutem Przedszkole
makiety, karty, tory i
maty do robotéw

Klocki Gigo

Strefa E
- Inzynieria

narzedzia warsztatowe i
materiaty konstrukcyjne:
drewno, tektura, tkaniny,
elementy metalowe,
plastikowe

klocki Glgo, Botzees,
zestaw konstrukcyjny
Skrikit

stomki konstrukcyjne
LEGO® DUPLO®

materiaty i akcesoria
plastyczne: papier,
ptétna, pedzle, farby,
kredki, pastele, kolorowe
papiery, nozyczki i kleje
sztalugi i palety

mini scena

monitor interaktywny
Musicon

instrumenty muzyczne
sprzet audio, mikrofony

siedziska, ekrany
wyciszajgce

wygodne mobilne stoty i
krzesta

modele bryt
geometrycznych
monitor interaktywny i
programy multimedialne
Klocki Numicon

Knowla Box

Liczydta

St/rﬁ ajevyski ®




CZTERY PORY ROKU. ZESTAW STEAM - nauka przez eksperymentowanie

Cztery pory roku. Zestaw STEAM” to pomoc edukacyjna z zakresu przyrody, skierowana do nauczycieli przedszkolnych i
wczesnoszkolnych oraz dzieci w wieku 5-9 lat. Obejmuje 10 tematéw, a kazdy z nich podzielony jest na proste doswiadczeni

Dlaczego eksperymentowanie?

Dlatego, ze eksperymentujgc, dziecko intensywnie
doswiadcza wielu pozytywnych emocji. Na przyktad
radosnego zaskoczenia wynikiem doswiadczenia czy

przyjemnosci z wykonywanych podczas eksperymentu
czynnosci: przelewania, dotykania, obserwowania. A
doswiadczajgc ich, najszybciej i najtrwalej sie uczy.
Samodzielne eksperymentowanie stymuluje rozwéj
myslenia naukowego. Dotyczy to zaréwno prostych

zwigzkdw przyczynowo-skutkowych istniejgcych w Swiecie
przyrody (np. poréwnujgc wzrost dwdch roslin: z dostepem i

bez dostepu do swiatta, dziecko zrozumie, ze rosliny

7 potrzebuja Swiatta do zycia), jak i proceséw fizycznych czy
J chemicznych.

B&bine St/n; ajewski ©




Team STEAM

Sukces STEAMowych projektéw
to praca zespotowa.

B&bine




2007 - poczatki
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»Najpierw my ksztattujemy nasze
budynki, a potem one ksztattujg nas”

ﬁ
- Winston Churchill f o .?

|

|

—
M
{{{{{f ...

Od wielu lat na swiecie

prowadzone sg rézne badania naukowe, ktére
majg na celu odpowiedz na pytanie: jakie
czynniki wptywajg pozytywnie

na uczenie sie, a jakie mogg ten proces

hamowac? Badacze zastanawiajg sie, czy
‘ odpowiednio zorganizowana fizyczna
i przestrzen szkolna czy przedszkolna
(np.wielko$¢ pomieszczen, wyposazenie
! pracowni) i atmosfera pomieszczenia moga
| znaczgco wptywac na wyniki edukacyjne.

Linbine' r St iajenly”




Dobre praktyki - cNk

Dzisiejsze wyzwania edukacyjne stawiajg sprawiajg, ze
musimy na nasze przestrzenie edukacji spojrzec
zupetnie na nowo.

Konkurs “Pochwal sie swojg klasg”, ktory
organizowalismy przy wspotpracy z Centrum Nauki
Kopernik miat na celu...?

2. W jaki sposob pracujesz w prezentowanej przestrzeni?

Zespot Szkolno-przedszkolny w Kleczanach
Kleczany 2
38-333 Kleczany

CENTR!I'M
NAUKI
KOPERNIK

Pochwal sie
swojq klasa.
Przestrzen

ma zZnaczenie.

Zrob zdjecie swojej klasy
i zdobadz nowe wyposazenie.

W prezentowanej na zdjeciach przestrzeni codziennie spotykam sie z moimi uczniami.Staram sie pracowac bardzo

aktywnie i zachecam dzieci do réznorakich dziatarn w klasie. Czesto zmieniamy miejsca nauki, duzo pracujemy na dywanie,

staramy sie ogranicza¢ prace przy stoliku. Bawimy sie wspdlnie przygotowanymi zabawkami, odpoczywamy na pufach,
korzystamy z nowoczesnych technologii i gramy w gry planszowe, double, bingo, uwielbiamy prace w grupach i rozktadanie

sie z pracg na podtodze. Tematycznie staramy
plastycznymi.

Bétnbine

sie, aby nasza klasa byta zawsze udekorowana naszymi pracami

St/n? ajewyski*







Kazda z czesci przestrzeni
szkolnej i przedszkolnej — hol,
szatnia, stotowka Swietlica czy
sala lekcyjna — wptywa na
zachowania 0sdb w niej
przebywajgcych.




Wsparcie
Zespot Moje Bambino oferuje wsparcie na etapie:

* prac koncepcyjnych

* aranzowania pomieszczen

* doradztwa w wyborze pomocy edukacyjnych
* tworzenia wizualizacji 3D

* przygotowania zestawien ilosciowo-wartosciowych
nadzoru nad szybka dostawg oraz montazem




— oronzior. & 6BEWE’ St/r); ajewski

== Honorowy Patronat
Krzysztofa Rymuzy
Starosty Pruszkowskiego

powiat
@ pruszkowski

nieskoriczone mozliwosci

Nauczanie przez doswiadczanie
ok zat. 1889 Rozwoj dziecka w przedszkolu i edukacji wczesnoszkolnej

Dziekuje za uwage.

== Patronat medialny

Lo PN o g
QEL-KAB .gpl‘24pl ldmili('.pl PRZEDSZKOLAKA plorwszdkLasis v EIS = =‘| zll OWA

Media Rodzina

14.11.2023 r.

Pruszkow

== Patronat merytoryczny
Akademia grng_!AM insGaF

e
BT DIGITAL

== Partnerzy wydarzenia

WYJATKOWE
PARKI TRAMPOLIN

krowki San{x‘amwaEStsqa i F o (A | #KOQHAM
whipl, P St g Nttt

== Patronat kulturalny

‘TEATR CAPITOL:
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